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Con Gears of War 2, Epic Games dio un 
paso en falso, presentando un juego 
con su potencial minado por proble- 
mas de performance, una campaña no 
del todo satisfactoria, y un componente 
multijugador defectuoso y sin control 
para los omnipresentes “cheaters”. 
Ahora, con el futuro de la franquicia 
Halo cuanto menos incierto -tras el 
abandono de la misma por parte de 
Bungie Software, y la habilidad de 343 
Studios para tomar la posta aún por 
probarse-, Gears of War 3 se perfila 
como la exclusividad más importante 
de Xbox 360 para el año próximo, al 
menos por ahora. Pero, ¿tiene lo que 
hay que tener para ocupar ese lugar? 
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LA CAMPAÑA 

El mayor impacto que proveerá la 
campaña es el hecho de que podremos 
jugarla en modo cooperativo hasta 4 
jugadores. El elenco de personajes irá 
rotando a lo largo del juego, e incluirá 
a Marcus Fenix, Dominic Santiago, Au- 
gustus “Cole Train” Cole, Damon Baird, 
y,  sorprendentemente, “honchas” 
como Anya Stroud, absolutamente 
iguales a sus contrapartes masculinos 
en términos de jugabilidad. 

La presentación de la campaña coo- 
perativa fue en la E3 2010, donde Cliff 
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Bleszinski y Rod Fergusson, produc- 
tor ejecutivo del juego, mostraron una 
demo ambientada en Anvil Gate, un 
entorno selvático en el cual el escua- 
drón Delta de Marcus y compañía debe 
hacer frente a una horda de Lambents, 
versiones mutadas -y más mortiíferas 
aún- de los clásicos enemigos Locust, 
que surgían del suelo respirando fuego 
y liberando otras criaturas más peque- 
ñas, a la vez que usaban sus tentácu- 
los para arrojar objetos. El Lambent 
Berseker lanzaba a Marcus un auto- 
móvil, el cual este último aprovechaba 
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tempo necesario para encarar algo 
que nunca antes hicieron en la saga: 
lanzar una Beta pública multijugador. 
Al respecto, Rod Fergusson dice que 
utilizarán esos meses para afinar el 


producto final, mientras corren la Beta 
en los nuevos servidores dedicados. En 
sus propias palabras, "la parte más di- 
ficil acerca de hacer una Beta, es que 
la Beta ya no es una Beta. En el mun- 
do de las consolas, una beta se siente 
como una demo. La gente juzga a los 
desarrolladores muy duramente, y de- 
ciden su compra en base a la Beta”. 
Sin embargo, lo que esperan que el 
producto final gane en calidad gracias 
a la Beta, para ellos, vale el riesgo. 
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para usar como cubierta, mientras los 
miembros del escuadrón se replega- 
ban a la base, donde se reagrupaban 
con otros Gears, incluídos más perso- 
najes femeninos. 


clamos de la comunidad de jugadores, 
respecto de los problemas multijuga- 
dor de Gears 2, Epic decidió descartar 
el sistema de anfitrión / cliente a favor 
de servidores dedicados. De esta for- 
ma, con el servicio de “"matchmaking” 
generado por los servidores, espera 
remover la ventaja que un equipo tenía 
sobre el otro basado sencillamente en 
una mejor latencia entre sus integran- 
tes. De hecho, ya con la aparición del 
parche número ó para Gears 2, Epic 


comenzó a probar en forma secreta 
algunos de estos servidores. 

Sin embargo, el servicio de chapa y 
pintura que Gears 3 implica para el so- 
porte multijugador de la saga va mu- 
cho más allá. El juego contará además 
con migración de anfitrión real, lo cual 
implica que, si el jugador que creó la 
partida decide abandonarla, el juego 
automáticamente elegirá otro juga- j a HELLO : 5 7 
dor para controlar el mismo, sin que Pr a 
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cha de salida proyectada inicialmente cines 
-5 de Abril- y la actual -20 de Sep- É ' A 
tiembre-, le dio a la gente de Epic el 


MULTIJUGADOR EVOLUCIONADO 

La gente de Epic Games decidió, para 
esta última entrega, afrontar un cam- 
bio importante. Obedeciendo a los re- 
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LOS MODOS MULTIJUGADOR ”:+ 
Siempre con miras a mejorar la expe- 
riencia multijugador, Epic ha realizado 
un importante trabajo con los distin- 
tos modos disponibles. Para empe- 
zar, Guardian y Submission han sido 
mezclados en un nuevo modo llamado 
Capture The Leader, en el cual a cada 
equipo se le asigna un líder, y la misión 
consiste en capturar al lider enemigo 
-en vez de hacer lo con puntos del 
mapa- durante 30 segundos. El lider 
tiene, por otra parte, la posibilidad de 
intentar “soltarse” cada pocos segun- 
dos, presionando un botón. 

Por otra parte, harán su retorno los 
conocidos modos Warzone y Execu- 


DETALLES DEL COMBATE MULTIJUGADOR 


tion, aunque el modo principal será 
Team Deathmatch. En el mismo, cada 
equipo comienza con 20 vidas, las cua- 
les van desapareciendo a medida que 
cada integrante “respawnea” cuando 
lo matan. El último equipo en quedar 
de pie recibe un punto, y el primer 
equipo en obtener dos puntos gana la 
partida. Se sabe también que estará 
presente el ya conocido modo Horde. 


UNA BESTIA 

La gran sorpresa es el modo Beast. El 
mismo coloca hasta 5 jugadores en el 
rol de los letales enemigos de la hu- 
manidad, los Locust. En el mismo, si- 
milar -en apariencia- al modo Horde, 
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los Locust deberán exterminar a los 
humanos antes de que el tiempo dado 
expire. Los humanos, a su vez, deben 
intentar sobrevivir, contando con el re- 
loj como único aliado, ante hordas de 
Locust “comprados” con “tokens”, que 
los jugadores Locust adquieren como 
recompensa por eliminar humanos. 

La selección de Locust disponibles va 
desde los básicos Tickers (1 token) has- 
ta los terribles Bersekers (40 tokens), 
de acuerdo a la cantidad de tokens que 
el jugador Locust esté en condiciones 
de “pagar”, e incluye, además: Wret- 


ches (4), Serapedes (10) Kantus (8), Ar- 
mored Kantus, Grenadiers (8), Savage 
Boomers (36), Grinder Boomers (45), y 
Mauler Boomers [42). 


LA BETA 
LLa gente de Epic Games prepara el 
lanzamiento de la Beta cerrada para el 


18 de Abril, por lo cual es probable que, 
cuando lean estas líneas, la misma ya 
esté corriendo, y quienes hayan com- 
prado la Epic Edition de Bulletstorm 
tienen el acceso garantizado. Á su vez, 
en la Beta podremos emplear una ver- 
sión exclusiva y en llamas del Lancer, 
que podremos conservar en la versión 
comercial del juego si cumplimos el 
requisito de jugar 90 partidas y lograr 
100 muertes. El traje de lIrashball de 
Cole Train también será accesible me- 
diante la Beta, y podremos conservarlo 
si jugamos 83 partidas. 

Los modos que incorporará la Beta 
son King of the Hill, Capture the Lea- 
der y Team Deathmatch, así como 4 
mapas: checkout y Trashball Stadium 
ya están decididos, mientras que los 
otros dos están sometidos a votación 


en la página de Facebook del juego: 
las opciones son Overpass, Irenches, 
Mercy y Old Town. 


CONCLUSIÓN 

Aunque falta casi un año para que 
salga a la venta, es evidente que la 
gente de Epic Games ha escuchado a 
sus fans. La lista de incorporaciones a 
Gears of War 3 es extensísima, y luce 
como un típico pedido a Papá Noel. 
Obviamente, no esperamos poco de un 
estudio como Epic Games, y ya Ima- 
ginamos a la última entrega como la 
mejor de la saga... salvo por las inevi- 
tables payasadas de Cliff Bleszinski de 
las que vendrá acompañada, claro. 
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